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Nutzung der FME zur Modellierung von 3D  

Geländedatenbasen für Simulatoren 

Nutzung der FME zur Modellierung von 3D  

Geländedatenbasen für Simulatoren 
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Simulation & Ausbildung 

Marinesimulation ï Flugsimulation ï Landsimulation 

Fahrsimulatoren 

Flugsimulatoren 
Maritime Simulation Ausbildungszentren 

MOUT-Simulationen Schieß- /Gefechts-Sim. 
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Simulator-Grundlagen 

Komponenten (Beispiel: Flugsimulator) 

   

Bewegungssystem 

(Motion System) 

Cockpit mit Original- 

Instrumenten 

Simulationsrechner 

Sichtsystem 

(Image Generator) 

Datenbasis 

(Visual database) 

Dome 

Projektions- 

fläche 

Ausbilderplatz 

Projektoren 
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Fahrsimulation 

Referenzprojekte 

  

Verkehrsbetriebe Zürich (Tram) Verkehrsbetriebe Berlin (Tram) 

Bereitschaftspolizei Bayern, PKW Police Academy (NL), PKW 

Bundeswehr (LKW) 

Schweizer Armee, LKW Schutz & Rettung Zürich, PKW/LKW 

Reha Bad Godesberg (PKW) 
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Fahrsimulatoren 

Vielfältige Einsatzbereiche 

  

é weiterhin: 

ü Edutainment / Spiele 

ü ñYoung Driversò 

ü Verkehrsplanung 

ü Forschung 

ü Rehabilitation 

ü Bewerberauswahl 

Truck 

 

 

Fahrschulen 

ü Fahrerlaubnis 

ü Wirtschaftlichkeit 

 

Sicherheit / 

 Kuriere 

 

 

Modular 

 

 

System 

Design 

Polizei 

ü Fahrausbildung 

ü Blaulicht-Fahrten 

ü Taktisches Fahren 

ÖPNV (Tram/Bus) 

ü Fahrausbildung 

ü Ortskenntnisse 

ü Gefahrensituationen 

ü Haltestellenabfertigung 
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Fahrsimulation 

Anforderungen an Datenbasen 

Geospezifische 

Szenarien 

Fahrzeug 

bedienung 

Orts- 

kenntnisse 

Unfall- 

vermeidung 

Beurteilung 

von Verkehrs- 

situationen 
Stress- 

situationen 

Ökono- 

misches 

Fahren 

Einsatz- 

planung 

Fahr- 

manöver 

Taktisches 

Verhalten 

Gesetze 

Regeln 

Vorschr. 

Fahren mit 

Sonder- 

rechten 

Grundlagen- 

Fahrtraining 

Spezielle  

Fahrkenntnisse 

Aufgaben-spezifisches 

Training 

Ortsbezogenes 

Training 

Fiktive / didaktisch gestaltete 

Szenarien 
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Datenbasen 

Komponenten einer Datenbasis 

  

Simulator-

Steuerdaten 
Fototexturen 

Grundgelände  
 Dynamische  

Modelle & Effekte 

Sichtsystem-Datenbasis 

Statische 3D-Modelle, 

Templates 

ca. 50% 
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Datenbasen 

Korrelierende Sichten für Karte, Taktik & Sensoren 

  

Taktik 

Tagsicht (OTW) 

Karte Radar 
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Datenbasen 

Anwendungsbezogene Anforderungen an urbane Gebiete  

Anwendung Gebiet Anforderungen an urbane Gebiete 

Fahr- 

simulation 

50 ï 100 km Å präzise Straßen, Kreuzungen, Plätze 

Å Verkehrszeichen, -signale, Markierungen 

Å Gebäude, Möblierung, Vegetation 

Maritime 

simulation 

n1000 qkm Å Küstenbereiche: Navigationshilfe/Karte 

Å Passagen: Ufer, Gebäude, Einrichtungen 

Å Häfen: sehr detaillierte Einrichtungen 

Flug- 

simulation 
n1000 qkm Å Überflug: Luftbilder, Navigationshilfe/Karte 

Å Anflug: Gebäude, Hindernisse, Flughafen 

Å Landung: Flughafen, Landeplätze, Insets 

MOUT, 

Rettung/ 

Schutz 

1 ï 10 qkm Å Sehr detaillierte Gebäude, Innenräume 

Å ¦bungselemente (Treppen, Rªume, é) 

Å Funktionale Elemente (T¿ren, Fenster, é)  

Schieß-/ 

Gefecht 

n100 qkm Å Stadtkulissen, Landmarks (Orientierung) 

Å Ortsränder, Vorstadtbereiche 
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Datenbasen 

Quelldaten und Standards 

  

Quelldaten 

ÂHöhendaten, 3D-Terrain 

ÂVektordaten, Karten 

ÂLuft-/Satellitenbilder 

ÂTerrestrische Aufnahmen 

ÂMeßdaten 

ÂUnterlagen 

 

Â3D-Modelle 

ÂTexturbibliotheken 

ÂDTED, DHM 

ÂDFAD, VPF, S57, Shape, é 

ÂGeoTIFF, JPG, RGB 
 

ÂOpenFlight (3D-Format) 
 

ÂCityGML 

ÂSEDRIS 

ÂCDB (Common Database) 
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Datenbasen  

Einbindung der FME in die Datenbasisgenerierung 

A 

Standards / 

Gremien 

CMS 

Img 

3D 

Game-Markt 

GIS-Markt 

Sim.-Markt 

GIS 

Deep 

Expl. 

START 

MERLIN 

VCG 

Content 

Manage- 

ment 

GAME- 

PIPELINE 

DISI 8 / X 

Disi X-treme 

3D-VIEWER 

CDB-Publisher 

Fremd-IGs 

VISION Engine 

Schieß-/Gef. 

Fahrsim. 

Nautiksim. 

Flugsim. 

Zielsysteme  

Visuals DBGS 

Workflows 
Tools Sourcen 

 

3DS Max 

Photoshop 

Creator 

Maya 

ERDAS 

ESRI 

Sensor 

VBS-2 

Game Engines 

SEDRIS 

Datenbank 

Proprietäre 

DBGS-Systeme 

ANTARES 

http://images.google.de/imgres?imgurl=http://www.absolutcleanexperts.de/assets/images/Einkaufswagen02.jpg&imgrefurl=http://board.raidrush.ws/showthread.php%3Ft%3D468536&usg=__1MOvupHocVEYG_5Gcp9x_sEWbtk=&h=743&w=597&sz=61&hl=de&start=3&tbnid=K9Vi_GAjodCJ2M:&tbnh=141&tbnw=113&prev=/images%3Fq%3Deinkaufswagen%26gbv%3D2%26hl%3Dde%26sa%3DG
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Fahrsimulation 

Workflow / Tools 

  

Quelldaten 
(GIS, CAD, é) 

Sicht-Datenbasis 

OpenFlight 

Editor 

Steuerdaten- 

generierung 

Geometrie-/Textur- 

Generierung 

Performance- 

Optimierung 

Steuerdaten 

3D Modelle 

Texturen 

3D-Modellierung 

Textur-Erstellung 

Internes Datenformat 
Bibliotheken 
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Datenbasisgenerierung in der Fahrsimulation 

ĂSTARTñ ï Synthetic Terrain and Road Tool 

  

Editor Eingabe-Assistent Steuerdaten 

Visuelle Fahrspurkontrolle Schienen / Kräfte Kollisionsdaten-Check 


