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Jorg Treffer
Simulation und Training

Rheinmetall Defence Electronics GmbH, Bremen
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Simulation & Ausbildung
Marinesimulation i Flugsimulation T Landsimulation

MOUT-Simulationen Schiel- /Gefechts-Sim. Fahrsimulatoren
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Simulator-Grundlagen
Komponenten (Beispiel: Flugsimulator)

~ Projektoren

) | Projektions-

\ flache
N e »
Datenbasis § |
(Visual database) |
= R Cockpit mit Original-
e R Instrumenten
(Motion System) RN

iAusbiIderpIatz
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Fahrsimulation
Referenzprojekte

, A PGLITIE |

S,

Bereitschaftspolizei Bayern, PKW Police Acade y(NL), PKW Reha Bad Godesberg (PKW)

) Stadt Zuric GEm® Stadt Zirich
y‘!/\‘ Schutz & Rettung %‘IFEJJ& Stadtpolize

Schweizer Armee, LKW Schutz & Rettung Zurich, PKW/LKW
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Fahrsimulatoren
Vielfaltige Einsatzbereiche

Polizei

o Fahrausbildung

M > Blaulicht-Fahrten
/ U~ Taktisches Fahren

OPNV (Tram/Bus)
% Fahrausbildung
U Ortskenntnisse
U+ Gefahrensituationen

Sicherheit / |
Kuriere
. weiterhin:e r hi n
Edutainrment / Spiele
Fahrschulen fiYoung Drivers’r i v
o Fahrerlaubnis : Verkehrsplanung
U Wirtschaftlichkeit Forschung

Rehabilitation
Bewerberauswahl
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Fahrsimulation
Anforderungen an Datenbasen

Fiktive / didaktisch gestaltete

) hrzeué“
Szenarien — \bedlenung
Grundlagen- % t
Fahrtraining Fahr- - Gesetze:
S ot manover Regeln
‘ e Vbrschr
Spezielle i Beunenung R
_ : on Verkehrs- ~
Fahrkenntnisse situationen mISCheS
Pio .. Fahren Stress-
! UnfaH- - snuanonen
Aufgaben-spezifisches 8 ermeidung
Training i Fahrenrnn
P Sonder- Tak

-

Geospezifische
Szenarien

© Rheinmetall 2011

rechten
Ortsbezogenes o)
Training r@




A0S rRHEINMETALL
DEFENCE

FMEdays 2011 [%5%..
Datenbasen
Komponenten einer Datenbasis i

Statische 3D-Modelle,
Templates Dynamische
l Modelle & Effekte

Sichtsystem-Datenbasis Simulator-
Steuerdaten

© Rheinmetall 2011



AR rRHEINMETALL
DEFENCE

Datenbasen
Korrelierende Sichten fur Karte, Taktik & Sensoren

PRI AT S U R T
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Datenbasen
Anwendungsbezogene Anforderungen an urbane Gebiete

Anwendung Gebiet Anforderungen an urbane Gebiete
| Fahr- 507 100 km Aprazise StraRen, Kreuzungen, Platze
@ simulation AVerkehrszeichen, -signale, Markierungen
AGebaude, Mdblierung, Vegetation
E MOUT, 17 10 gkm ASehr detaillierte Gebaude, Innenraume
Rettung/ Al bungsel emente (Trep
Schutz AFunktional e El ement e

gﬁ% Schiel3-/ n100 gkm  AStadtkulissen, Landmarks (Orientierung)

@ﬁ(x_ Gefecht AOrtsrander, Vorstadtbereiche
Flug- n1000 gkm AUberflug: Luftbilder, Navigationshilfe/Karte
% simulation AAnflug: Gebaude, Hindernisse, Flughafen
. ALandung: Flughafen, Landeplatze, Insets

Maritime n1000 gkm AKustenbereiche: Navigationshilfe/Karte
W simulation APassagen: Ufer, Gebaude, Einrichtungen

AHafen: sehr detaillierte Einrichtungen
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Datenbasen
Quelldaten und Standards

|

7 &>
o
Quelldaten
A Hohendaten, 3D-Terrain A DTED, DHM
A Vektordaten, Karten ADFAD, VPE, S57,
A Luft-/Satellitenbilder A GeoTIFF, JPG, RGB
A Terrestrische Aufnahmen .
A MeRdaten A OpenFlight (3D-Format)
AUnterlagen ACItyGML  iiaifift /7
i ASEDRIS CityGML \&&y
A 3D-Modelle A CDB (Common Database)

A Texturbibliotheken
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Datenbasen
Einbindung der FME in die Datenbasisgenerierung
Sourcen Tools DBGS
Workflows
GIS-Markt ERDAS
START -~
i
ESRI
Game-Markt MERLIN Fre
R Creator va CDB
S .
i 3DS Max oy .
Sim.-Markt Maya GAME-
Deep PIPELINE
Expl.
Standards / Proprietére
- Photoshop P

DBGS-Systeme

SRS SEDRIS

Datenbank

CMS
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Fahrsimulation

Workflow / Tools

(Gl's, CAD,

rF!HEINMETALL
DEFENICE

Internes Datenformat

Steuerdaten- Geometrie-/Textur-

Sicht-Datenbasis
OpenFlight

Steuerdaten

generllerung v\iBenerllerungi/

Perforrﬁaﬁge-
Optimierung

START-Tyyl

3D Modelle

Bibliotheken

Texturen

3D Modelllerung

TeXﬁJ r;ErsteIIung

5373 .rJJ/.J
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Datenbasisgenerierung in der Fahrsimulation
A S T A RiTS§nthetic Terrain and Road Tool
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A Editor A Eingabe-Assistent A Steuerdaten

A Visuelle Fahrspurkontrolle A Schienen / Krate A Kollisionsdaten-Check
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